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Tytuł pracy: Detekcja obiektów w scenie rejestrowanej przez urządzenie mobilne  

Tytuł pracy w j ęzyku angielskim: Object detection in scenes recorded by a mobile device  
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Dodatkowy opiekun pracy: — 

Cel i zakres pracy:  

Celem pracy jest opracowanie systemu detekcji obiektów miejskich (np. pomników, budynków itp.) 
w obrazach rejestrowanych przez urządzenie mobilne. Zadanie polega na: 

-  zaprojektowaniu systemu umoŜliwiającego znalezienie punktów charakterystycznych obiektów, 

- opracowaniu procedur detekcji obiektów w scenie rejestrowanej przez kamerę wbudowaną 
w urządzenie mobilne. 

Wymagania w stosunku do studenta (np. znajomość języka programowania lub języka obcego): 

Umiejętność programowania w języku C/C++, znajomość podstaw programowania urządzeń 
mobilnych oraz systemu operacyjnego Symbian. 

Literatura podstawowa: 

Materiały zostaną dostarczone przez prowadzącego. 

 


