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Cel pracy

Urzadzenie sterujace:

* 1 czujnik przyspieszenia,
* pomiar wychylenia,

* bezprzewodowa komunikacja z komputerem.

Aplikacja komputerowa:

= kontrola poprawnosci dziatania
urzgdzenia sterujgcego,

* rozne algorytmy przetwarzania danych,

» pokaz mozliwosci kontrolera ruchu.

Jacek Blumenfeld
System mikroprocesorowy z rdzeniem ARM Cortex-M3 do bezprzewodowego sterowania aplikacja graficzng
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Projektowane urzadzenie sterujace

Moduty urzadzenia:

= ptyta ewaluacyjna EKI-LM35811,
= modut Bluetooth BTM112,
= czujnik przyspieszenia LIS35DE.




Urzadzenia wykorzystujgce sensory
ruchu

dioda RGB
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Sony PlayStation EYE Sony PlayStation MOVE

P]ayStation MOVE (kontroler) oraz PlayStation EYE (kamera)
(Zrodfto: http.//www.ps3site.pl)

Wii Remote

Wii MotionPlus




Zasada dziatania uktadu sterujgcego
Mikroprocesor LM35811
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Schemat blokowy zaprojektowanego urzgdzenia

Zadania mikrokontrolera:




Zasada dziatania uktadu sterujgcego
Akcelerometr LIS35DE
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Zasada dziatania uktadu sterujgcego
Modut Bluetooth BTM112

Modut Bluetooth BTM 112:

= BlueCore4,
= pamiec Flash — 8Mbit,

Rys. modutem Bluetooth BTM 112




Graficzna aplikacja komputerowa

Aplikacje komputerowe wspotpracujace z urzadzeniem:

" narzedzie umozliwiajgcego rysowanie,

= gra RollingBall.

Zadania aplikaciji:




Opis aplikacji graficznych

Aplikacja rysujgca Gra RollingBall




Podsumowanie

= Sukcesy:
poprawnosc¢ dziatania uktadu,

« skuteczny algorytm usredniajgcy pomiary,
« poprawna stabilizacja pomiarow,
« zadawalajgcy sposob sterowania aplikacjami.

= Mozliwosci rozwoju:




